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Exercice 1

Soit (O; I; J) un repère orthonormé.

1 Construire les points : A
(
−3

2
; 4

)
; B(0;−2) ; C(3; 0)

2 Puisque M appartient à l’axe des abscisses, alors yM = 0.

Puisque N appartient à l’axe des ordonnées, alors xN = 0.
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Exercice 2

Soit (O; I; J) un repère orthonormé. On considère les points :

A(3; 1); B(−5; 2); C(0; 4); D(−1;−2)

Déterminer les coordonnées des vecteurs : −→
AB; −→

AC; −−→
BC; −−→

CD

• On a : −→AB (xB − xA; yB − yA)

Donc : −→AB (−5− 3; 2− 1)

D’où : −→
AB (−8; 1)

• On a : −→AC (xC − xA; yC − yA)

Donc : −→AC (0− 3; 4− 1)

D’où : −→
AC (−3; 3)

• On a : −−→BC (xC − xB; yC − yB)

Donc : −−→BC (0− (−5); 4− 2)

D’où : −−→
BC (5; 2)

• On a : −−→CD (xD − xC ; yD − yC)

Donc : −−→CD (−1− 0;−2− 4)

D’où : −−→
CD (−1;−6)

Exercice 3

Soit (O; I; J) un repère orthonormé. On considère les points :

A(−1;−1); B(4; 4); C(5; 1); D(x; y)

1 ABCD est un parallélogramme, Donc : −→AB =
−−→
DC

On a : On a : −→AB (xB − xA; yB − yA), donc −→
AB (4− (−1); 4− (−1)), d’où : −→

AB (5; 5)

On a : −−→DC (xC − xD; yC − yD), donc : −−→
DC (5− x; 1− y)

Puisque −→
AB =

−−→
DC, alors : 5 = 5− x et 5 = 1− y, donc : x = 0 et y = −4

2 Puisque M est le milieu du segment [AC], alors :

xM =
xA + xC

2
=

−1 + 5

2
=

4

2
= 2 et yM =

yA + yC
2

=
−1 + 1

2
=

0

2
= 0
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Alors : M(2; 0)

3 Déterminer les coordonnées de N le sachant que A est le milieu d segment [BN ].

4 Puisque A est le milieu du segment [BN ], alors :
xA =

xN + xB

2

yA =
yN + yB

2

alors :
{
2xA = xN + xB

2yA = yN + yB
alors :

{
xN = 2xA − xB

yN = 2yA − yB

alors :
{
xN = 2× (−1)− 4 = −6

yN = 2× (−1)− 4 = −6

Alors : N(−6;−6)

5 Calculer AB.

AB =
√

(xB − xA)
2 + (yB − yA)

2

AB =
√
52 + 52

AB =
√
50

AB = 5
√
2

Exercice 4

Soit (O; I; J) un repère orthonormé. On considère les points :

A(−2;−2); B(3; 0); C(−1; 2)

Déterminer Les coordonnées des vecteurs : −→
AB +

−→
AC; −5

−→
AB; 2

−→
AB − 3

2

−−→
BC

On a : −→AB (xB − xA; yB − yA), donc : −→AB (3− (−2); 0− (−2)), d’où : −→AB (5; 2)

On a : −→AC (xC − xA; yC − yA), donc : −→AC (−1− (−2); 2− (−2)), d’où : −→AC (1; 4)

On a : −−→BC (xC − xB; yC − yB), donc : −−→BC (−1− 3; 2− 0), d’où : −−→BC (−4; 2)

Donc : −→AB +
−→
AC(5 + 1; 2 + 4), d’où : −→

AB +
−→
AC(6; 6)

On a : −5
−→
AB(−5× 5;−5× 2), d’où : −5

−→
AB(−25;−10)

On a : 2−→AB − 3

2

−−→
BC

(
2× 5− 3

2
× (−4) ; 2× 2− 3

2
× 2

)
, d’où : 2

−→
AB − 3

2

−−→
BC (16; 1)

Exercice 5

Soit (O; I; J) un repère orthonormé. On considère les points :

A(−1; 1); B(3; 3); C(5;−1)

1 Construire Les points A, B et C.

2
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2 Calculer les distances AB, BC et AC.

• AB =
√

(xB − xA)
2 + (yB − yA)

2 =
√

(3− (−1))2 + (3− 1)2 =
√
42 + 22 =

√
20

Donc : AB = 2
√
5

• BC =
√

(xC − xB)
2 + (yC − yB)

2 =
√
(5− 3)2 + (−1− 3)2 =

√
22 + (−4)2 =

√
20

Donc : BC = 2
√
5

• AC =
√

(xC − xA)
2 + (yC − yA)

2 =
√
(5− (−1))2 + (−1− 1)2 =

√
62 + (−2)2 =

√
40

Donc : AC = 2
√
10

3 Montrer que le triangle ABC est rectangle et isocèle.
On a : AB =

√
20; BC =

√
20 et AC =

√
40. Donc AB2 = 20; BC2 = 20 et AC2 = 40

On remarque que : AB2 + AC2 = BC2, donc d’après le théorème de Pythagore, le triangle
ABC est rectangle en B, et puisque AB = BC, alors ABC est un triangle isocèle en B.
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